TECHNOLOGIE KOMPONENTOWE GRUPA 2 - 20.11.2018

1. Sprawdzenie srodowiska pracy:

a. git
b. dotnet

--version
--version

c. Visual Studio Code

2. Fork projektu:

https://gitlab.com/lukasikpiotr/figures?

Po ukonczeniu zadania prosze o wykonanie Merge Request.

3. Stwdrz projekt Classlib lub Aplikacje konsolowg w .Net oraz zaimplementuj klasy
pozwalajgce reprezentowaé zbiér figur geometrycznych wystepujacych w przestrzeni
dwuwymiarowej wykorzystujgc dziedziczenie. (10 pkt)

a. Stworz nastepujace klasy

i.
ii.
iii.
iv.
V.
Vi.

Punkt - powinien posiadac¢ dwie wartosci rzeczywiste a,b oraz nazwe
Odcinek - sktada sie z dwoch punktow oraz nazwy

Koto - posiada wspotrzedne srodka (jako punkt na ptaszczyznie) oraz
dlugos¢ promienia i nazwe

Tréjkat - sktada sie z 3 punktéw, posiada nazwe

Czworokat - sktada sie z 4 punktéw, posiada nazwe

Wielokat - posiada liste wierzchotkow oraz nazwe

b. Kazda klasa musi posiadac:

Vi.
Vii.

viii.

konstruktor parametryczny i domysiny
metode pozwalajaca na kopiowanie obiektu (implementacja interfejsu
IClonable),
metode zwracajaca pole figury (jesli to mozliwe),
metode zwracajgcg obwdd figury (jesli to mozliwe),
metode IsValid(), sprawdzajgca czy dana figura jest poprawna
1. Jezeli figura nie jest poprawna (np. punkty lezg na tej samej
prostej w przypadku wielokata) nalezy wyrzuci¢é wiasny
wyjatek: InvalidFigure
metode Move(int value), przesuwajacy figure o wskazang wartosc
przecigzong metode ToString(), zwracajacq nazwe, punkty, obwdd i
pole,
metode Todson(), zwracajgcg w.w. dane w postaci JSON,
przecigzong metode Equals() - figury tego samego typu oraz o tych
samych wiasciwosciach majg byc¢ réwne,
przecigzone operatory < i >, w celu poréwnywania pola powierzchni
figur (jesli to mozliwe)

c. Dodatkowe operacje:

Klasa punktu powinna posiada¢ operacje umozliwiajgce zmiane
wartoéciaib


https://gitlab.com/lukasikpiotr/figures2

Klasa wielokagta powinna posiada¢ metode umozliwiajgcg dodawanie
punktéw do listy oraz ich usuwania ze sprawdzeniem czy ta operacja
moze zosta¢ wykonana
1. Jesli operacja nie moze zosta¢ wykonana, nalezy wyrzucic
stworzony przez Panstwa wyjatek: InvalidDecreaseOperation

d. Klasy muszg implementowac interfejs:

IPhoto, zawierajgcy metody:

Print() - dowolna implementacja okre$lajgca jaka figura jest
drukowana,

Resize(int procent) - implementacja pozwalajagca zmniejszy¢ figure o
wskazany procent (zmiana potozenia punktow, pola powierzchni oraz
obwodu)

4. Stworzenie projektu z testami (NUnit) sprawdzajacymi: (5pkt)

a. Stworzenie poprzez konstruktor parametryczny

i Punktu

i. Kota
iii.  Trojkata
iv.  Kwadratu
v. Wielokata

Kopiowanie wielokata i sprawdzenie identycznosci metodg Equals().
Przesuniecie obiektu metodg Move() i sprawdzenie nowego potozenia.
Stworzenie blednego obiektu trojkata i sprawdzenie metoda IsValid(),
a nastepnie oczekiwanie wyjatku: InvalidFigure

Metody ToString() oraz ToJson().

Wystapienie wyjatku InvalidDecreaseOperation przy prébie usuniecia
zbyt wielu puntkéw z wielokata.



